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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64
Packs de control

== Packs de control

La:s packs de contrile (vendus shpantmont] pérmeltant dé dauvegander ot da charger des donndoes. Tu peux
ol sauvegarder dos matchs de bgue, des lournais, dvorses oplions, ks NOMS 0B joudurs, 15 donndas do
jouaurs of die icemabons que 1u 22 crdds ou g ransiets.

nns meaiche peuven| Se ofganisdd 0nino dos dquipes crédes A partic 0o dannbis onginales &N LAHEaNE ke
packs oo contréle sur lesquels onl é6 sauvegardies o5 donnies des joururs of des dguipes. insdra les packs
ok contidie dans bas contréleurs 1 04 2 of charge lies donndes A partiy da Nacran da section de nabe.

s Faddne- 10 sl mslruchins kurnles avec les packs de contelly pour Saveir commenl (&5 uelise

Création de notes (ou fichiers sauvegardes) =

8 Capactd mémoire de chague pack do contrdle est répartie sur 123 pages. Chaque note requien 61 pagoes do
canpaisilh mdmding,

S clectionne [Add Nota] (Ajouter Lne note) & partr de Nécran dé sélection de note puls appule sur be bouton A
el s B v Cribor une nouvedi nole, Callo-Ci SV SALNVSDATCHE.

ipctannd [Erase Nota| {EHacar une noda) A part da I'icran de sélection de NoMe Ioregue 1w desros offacer une
piie. Sectionne 1 nobé ¢ Appuie Sur ke bowton A, La note e5l eflache lorsqua tu conlirmes 18 Ssupprésson an

and s [Yas].

Menu du pack de controle

[ nsdng lo pack da contrdle dans b contrdleur @t appule sur be boulon de mise Sous langion da lon Ninlendo 64,

M1out en appuyant sur e bouton START. Lo menu du pack dé contrtla Safficha & Meran
i |y déswes efacer dos donndes, déplace i curseur A 13 positon voulue at appuie sur ke bouton A. Salectionne

pa] o1 mppaie sur be bauton A pour edlacar Ba donnbes.

Messages d'erreur des packs de controle =—=

_' hont are rot enowgh pages bo create & note] (1 n'y pas siffisamrrent de pages pour Crdar une RGLE) -

Elface ks dormeas dont fy mas plus bescin.

fThe game will be stared without backed-ug: data. Switch the mains power off, [nsert the controlier pack
prct ro-start the game in order 10 save dataj{Le jeu commencerd 8ans donndes snuvegarcaes, Mels
mpardd Hors lension, Insere le pack do contrdle ot recommienee I fou afin da Sauyagardor les connboz]

;.- ading not possibie. A note doos ol wxist] ﬂﬁmmt imposaible. f rveXiste pas 8q nate.) - Ce
0 5 asfiche lorsgue 1y 1'a pas SHecionns da noba.

o Te o note avactabie for deletion] 4 n'y & pas de nofe & effacet) --- Ce measage g athichs g1l o'y a pas do
poio pour ce madch,

nole could pod e created] [This (e cennot ba fosded] (impossibie da crber und motie) (08 Hoefetr ne pall
a6 ire charge) -« Mets Fapparnoll hors 1ension & refas un essal. Remplace ke pack do conrdle e redais un

BN sinormality has oocwrred with the contraller pack. i has - sithaes bean nseried incomesily or the
Bontints s damaged) [Check the connection] [Get il repained (Ihis may resull in the contents of the
pontratier pack being erased] (Une eorour 8'est produlte sur e phck de conirdds, 1 '8 pas 418 cormaciomant
linsérd ou B est endommagd.) (Véeilie la connexion) (Tu dols taire réparer bs pack de conltrote el b=

on s Tourant sur ool kol seeant peul-Glre porduas.) —- Suis les NSUCHONS donnees dans b Mmessane
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64
Commencer a jouer

=== COmmencer a jouer

1. Nirifio quo ko pack de jou o3t comeciement insong dans ta Nintinsdo B4, branche lgs |
conliédeurs ol assure-iol gue ko pack do conlrdle eal égabement &n place. Les
connesleurs da conleblaur 1 4 4 oorespondent aux contrdlours 14 4 deés jouburs.

2 Mats Tapparail sous lenssan & apguis sud i bouton START powr affichar l'acran de
cedulian e natd ou Méomn de séection do nole.

= Aeporte-ice & la page 23 pour plus do dotals sur ka croaban dune noba.

3. Salectionne ka note oo e joweur 1 va ubliser e appue sur ke boutan A,

# [ et pas possibio o Aauvegander da denndos lorsque Foplhion [S1ad the gama
without using backed-up data) (Commencer e ju sans donndas sapvenardben) el
selecihonnesd,

4. L'éicran de siection o6 mode de ju s'afche. Séactionns lo modn voulu o1 appuie sur ke bouton A

= Modes de jeu

# Joux libros, 1 & 4 jaueurs, matchs de niveau compétition, jou d'équipe
Das matchs da locthall compénilz.

» Coups internationale, mode 1 jousur, jeu déquipe de 1 & 4 joucurn(s)
Eliminataires réqgionaux, malchs oo ligue of touncis de champicnaal daguts pour 13 coupe intarmationaiss.

» Ligue mondialo , mode 1 joucur, jeu d'équipe ée 1 4 4 joueur(s)
Lira sérin da 70 msichs aller-relour depusds par 36 Gouipas.

= Oplions ... P.35
Enogistromint dune équipe, criation de jousurs, modilication g noms do jouturs Bt SLPBSSIoN 08 Cusurs.
Liss donndes sont automasquemant sauvegardios.

# Tirs de ponaitys, mode 1 jousur, jou &équipe do 1 3 4 jousur(s) ... P35
L tirs au bul sont Sgakemant possities,

s Sobnanios, mode 1 jouaur, jou déquipe de 1 3 4 joueun(s) ... P.3T
Madchs jouts ding dis condilions spécifigues. Tu doks ramponne o malch powr Gvoir réadisd bo Soonario

= Entrainement. 1 joueur .. P.3T
Ergrairsamont aux tochniquas o B,

* Chargement des donndes .. .37

Permist g sidechonned lis notos dans losquelles ont é18 Sauvegardées ks donndes de matchs di iigue, de
IBunoE e championnal of des soonarics.
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== Préparation du match

vam da commancer un match, ty dois défink ke nombre de jounws, W8 Gaquipds, le handicap of le stade ol &0
disoule b rencontne.

Selechionna ke nombre de IOUeUrs puls appuie sur lo Bouson A

Sidochipnne 'dguipe & Faide du lovier do conledle (bawvien «). Sélectionne [Lisa] sl fu
v LI det doNneas Sauvegarddas,
Lorsque e poueur 1 (P 1} el & joueur 2 (P2) adlactonnen dos noles sepanes sur
récran de sélection da nate, sdloctionng [Lise] afin que des noles qui ont &lé
Arrogistrdes SApArdmMEen puissan dire LEEes,
- Le bioG o tauchies C panmed deo sdloctionnes es couliun dis jousurs [Homa
- (Demicie)] ou [Away (Extériaur].
* Une depuipe peut dtre sélectonnig au hasard en appuyant sur b bouton START, !
= L'écran de modilicatbon sera afiché ung fois los dquipes séloctonndgs 5 Moplion Coupa Imrmm&hwi-m
© mpndiale a b sdlectionnéa:
s

| La condifion des jsuauds peut dtre dafinie en ddplagant o lovier do contrdle (Boutan +) vers ka gauche ou vors 1
l m ﬂﬁmnnhmﬂuﬂmﬂwmmauhﬁaw

ﬂqﬂmumucmum (BOUSon +) vars 1a gauchs of vors 1a droile powr disnir e nombes de joueurs.

.ﬁmlﬂmr-ﬂeﬂmuﬁhmﬂmhm ol wars | drode polr stlectannes | rveau du ganden
dabl.ll-

Sﬂmmt-u hn-lruudn In renconing sn déplacant ks levier da coninbla (bowson ) wars by haut ou vers b bas.
- Appula sur le boubon A poar confirmes la sésection. L'écran de madilication et piors affichi

Commencer un match

1. Les paraméires diun mahch peuvent dine modifits 4 partir de Nécran de modScalon,
L= paramuslres par dotiiul sont USEisss 5l aucune modication miast file. W
[Start Match] (Commances lp malch) pour commanced b makch.

. Lis paramdires du maich sant afhchés pour confemation, de mémea que le curseur cofrespondant & chague
 jouaur.

3, Lo tirage 3u sor est eloctud & a fin dé la démo. Utikss e bouton A pour choisir pile
ou face, 5 1y gagnas, fu paun chotsir la pasition de ton Wﬂuml&wwejau
paut 2lars commence,
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I'adversaire A Temps restant

Score
Curseur de passc

Curseur de passc
e la

“Goran do pause s'afSche lesque tu appules sur o bouton START durant l& match. |
Les paramitres du match peuvent dire modifide & partir de cat écran. Positionne ke |
mmﬂﬁm Match] (Reprandia b jou) ot appuie sut ke boulon A pour continuer |

il

[Player Subsiitution] (Remplacement de jousur): Appua sur b bouton A pour affichar ke symbale |
larsgue tu veux elfectuer un remplacement. puis conlinue & jower. La jousue Sara remplacd la prochalna fos
gua le balon denvi BN rermis G jeu,

[Replay] (Ralenti): I| 05t possibia de rivolr corl@ns moments du malch, Appule suf e bouton START pawr
ravenir & Nicran de pause.
Peporie-1oi & la page 33 pour savolr comment effectuer un ralenl).

[Camera Angla] (Angle de ln caméra): L'angle die 1a caméra paut élre modifid ; haut, cantre ou bas o, de &
mienir fagan, Tobjectd paut dtre roghd gur distant, centro ou rapproche. S#ectionna Fanglo do i comién on
déplacant le kevier de condrble (bouson «) wars ba haul o0 vers o bas ot appule sur b boulon A

Ecran de mi-temps

Lﬁmﬂmsdaup-—mmm fri-lasmpes et diverses informations sur le match sont alfchis & fa mi-lemps. Appuio
sur be bouton A pour afficher s écrans des joweurs ayan! margué des buts, Appuin une nouveds 1o sur e

bouton A pour passer & l'écran sutvant. Sélectionne [Continue wilh Match| (Continuar ke match] pour commncsr |

SRCONGE M- 1aMp5.

Arrét du match
L'&:rand-: pause 5'aficho di tu appuies sur b bowlon START cdurard i peu. Séectionne [End Match] (At du
malch), appuie sur b boulon A puis sélectionne [Yes] pour confirmer Mamét du match.
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=—Reégles du jeu ——————

» Tous bes matchs sont desputds conformément aux reglamants da football en wigueur.

= Ly masimiam da brols jousurs peuvend &re remplacds Surant un match, Las: [Cueuns ayn recy un canan fouge
U ayant &b eapulses NG pauvant pas 4ine romplacis.

« Uing taute donne dreit 2 un coup franc & Néquipe adverse.

» Ung faute commise dans i surlaos de riparation donne dioil & un penalty & Miquipe adverse.

« Des avartssamants seronl donnés on cas de fautes indgulivres (1ache & glissade par lamidne, sic.).
Carton jisne - deus carlons [@unas durand wy match entrzingnd L CArRon rouge.

Tosual joueter ayand recu un 1o 0 oS CANanS jaunes ast suspendda pour ke malch survant,

Canon rowge ;e ousyr 821 sxpuisé of § 2era suspendu pour b prochain maich.

« 5i loa deux dquipss sont & dgalltd 4 ka fin du temps réglementare, ke match 26 poursuit durmnl des
profongations. Loesque Foption [Gokden Goal] (mon sublie) est séiectionndéa (ON), le match sera rempons par la
promidee Squips manguant un bt

» 5i Jes dewx Gquipes sont Jowours @ égalité & ka fin dos prolangabions, 5 jousurs devont alfectuor une sire de
tirts oy but. Si, apeds oo 5 1, e GQuUIpas n'ont pas pu dtre cépartagdes. los jousurs continuanant i tier, & towr
e e, jusquta oo quiune Gaquips 8ol daclanee gagnants.

Paramétres par défaut (lorsqu'aucune modification N'a
été effectuée a partir de I'écran de modification) =

Eﬂﬂﬂnﬁujwun Hmm!kwthwuwﬂﬂmwmmﬂhum

Compositicn de kn feemathon : foemation. rbie, changement dio posons 4l di Dones, pOSitons o' anagun : pa:m

{ par dédaul powr les deux aquspes. !
Stratdgles : Nambee di slratigies | 4, Affchage di ka stralégee - ditails affichis. Bloc dé touches i

G aucune sirlbgie. !

| Marguage : aucun

| Configuration dus contrileur : Contrdleur : type 1, Changement de cursoue | sulmasique; Opdratons du gardan do

| but - audomatiquis.

Environnement : Angie da caméra, Zoom ; centre; Hawteur : cantre. Coup danvel - maich de jour,

Hlahlrn lemps engoiedla.

e Eiz =B T EECRETErTET R Eacemrars mass

: uuagarde d- matchs de ligue mnndlale elmﬂnatmm:
égionaux pour la coupe internationale at matchs de ligue.

,Lﬂmuwmmmmhmm Séloctionne be fichies 1 ou 2 et appuse suf o bouton A
2. Lorsque o message do confrmatan &'afiche, place be curseur sur [Yies] ef appuse sur le boulon A,
A, Salecionns [Yas] 5iun aulre jou est requis o appule sur 1o bouton A pour afficher e classement.

Sauvegarde des matchs de coupe internationale

{tournois uniquement)

1. Lo clansement sera affichi & 13 fin d'un match, L'écran de sauvegarde s'affiche uniquement &l 1on éguipe a

; m Dans o can conbraire, bo jou 50 erming,

: g cunsaur sur [Yes) of appuse sur e bouton A & le réauital doil Stre sauvagandd. Sélectionne enduil le

& fichier 1.0u 2 @l sppuse sur ke bouion A,

3. Lorsque & message do confismation £affiche, place b cursaur sur [Yes] ot appuie sur ke bouton A pour
sauveparder lp résultal,

Emulation6d.fr
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=== Ecran de sélection des joueurs

1. Sélactionne Nctne voulus of appuin ur kb baulon A pouwr modilier las sdlachons. :

2. Siectionne les paramélres & l'aida du lévior do contréle (boulan +) puis appule sur ke BN
bouton A. Une bois les paramélines modfies, place lo cursaur sur [OK] of appuie sur ke SR EEC
bouton A ! :

3 Place by curséur Sur [EXTT) wne fodg 1ous ks parametnos diSnis puls appue SUr s
Dowton A pous naenrnis & Fécran da modilcaton,

Ilcones de I'écran de sélection des joueurs
Sélection de tireour Changement de jousur

» Les jowours remplacants peuvent lre affiches & Fakie tes bewlons L. R of £
« Appuie sur ‘Gaucha’ sur e bioc do 1ouches C pour verilier la postion el be réhe dos jcuurs.
« Appuie sur ‘Bag' gur ke bloc dé louchas C powr virior In condition &1 ke nombre o CANONS [aunes i rauges dos

jouBurs.
» L jhuge diendurance indsque |a forme physiqua das jouours. Leuns mowaments daviennant plus lnts & masu

ity vt o T encdurinete: Baides. :
» Sélactonne [A] ou [Membar Change] aprés avois sdlactionnd Nedna Restaurer puls appuie sur le bouton A,

Los paramidres de Fiodne sdlactonnés redaviannent bas paramétoad par dataut.
= T dots tougours inciure un ganden de but dans fon aguipe.

= Ecran de modification de formation ——

1. Salactionna licdne voulus & appui sUr b boulon A paur modilier los sélections.
2. Sdleclionnd bes parambtnes & Fabdo duy beevior o cantedle (Dauton ) puis ApoqEs s
le bowion A. Place b cursawr sur [OK] une lds ios paramdines SECionnas o appuss
su b Bowton A,
3, Plate lo curseur sur [EXIT] une fois sous los paramédres défins puils appuie sur b
bowsten A pour revimi & Nécran de modifcaton,

Icones de I'écran de modification de formation
mﬂw o Changement de formation
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« Apris avoir stlectionnd Podne Restaurer, stloctionne [AIll. [Formaticn change), [Pesitien] ou [Attack Settings)

| puis appuie 2ur b bouton AL Les paramitres de licdne stlectionnie redeviennant ks paramitres par délaut,

*» Une oxplcation g'afficha a Fécran lorsgue Foption [Role descriptons] et seloctionnia. Parcoura s pages & Tade
du bouton R, Uilige les boutons L ot Z pour pascourir kes pages an Sons inverse o ks bautons A ét B pour Tare

disparaiing L Sesirglion o ledran

Sauvegarde des donndes d'une formation
Satoctionna by fichier & Sauveqancsr e PR 52 o bouton A. Un message de confirmation §'affiche. Selectionns
[¥as] at appaie sur ke boulon A pour sauvegander les don s

Chargement des données d'une formation :
- Salectionna be fichier & charger el appuie sur e bouton A, Uin message de confirmiatian Saffiche, Sdpctionnn [Yas)

"uunwiu g b bawtan A pour changor kos connées,

== Ecran de configuration des opérations

1. Sélctonng oty vouhue o appuio sur ke boulen A pour modifion s sekaclions.
ias&mrmmmmnrm cha lenviar b conirdlio [DolAon « ) puls appus sur
Iy broaston A Piace la cunseur sur [OK] lorsgua las parmamétres ont &bé selecionnes ot
| BpfiUie Suf 8 bouson A,
3, Place la curseur sur [EXIT] une fois 10us los paramétras définis puls appui sur ke
bouton A pour isinin & Fecrsn de modificaton,

:Inﬁnﬂ de I'écran de configuration des opérations
Détails de stratégie Nombre do stratégies

nicsiv & 300 dus bouton Z + o bloc de touches C.
- Des informations safichent & Tderan korsgus Foption [Strategy Explanation] e sélectionnée. Parcours bes pages
& Taicke di 1a touche R. Utiise ks touchos L at Z pour parcourr 65 pages en sens inverse of les boutons A ot B

pour faite deparaive [a destriglion da Pacran.

EmulationBd.fr




INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64

=== ECran de marquage

1. Solactionne e jouswer devan marquer u edvensain & Made du kevier dis cantrdle
(bouton +) 1 appuie sur ks bouton A.
2 Seactionns e puawr atvarss & marguar & Makde du kevier de condrdle (baulon + ) el
appuis sur ke bouton A, Place b curseur sur fOK] une igis les sélechons afiectunas
&1 appula sur b bouton A *
& Lo posilions &1 les ribes o s pauani dlre windks an appayant sur "Gauche”  JES
suf 1o bine dix fouchas C.
« La condiion &1 ke nombre de catons jaunes ¢ rouges dés jusurs péuvent etfe
wairdids on appdrrand o ‘Bad’ sur ke o de louches G,
= Placa lo cursour suwr b jousur dévan] marguer Madversaire at appuie sur ‘Haut sur Munisé de louthes C pour
annubis i selaciion,
= Appain zur k bouton Restauner pour Snruler 1oUes [0S selections di manquage.

== Ecran de configuration du controleur =

1. Sélictionne Féldmant du contrélour & modifier an deplacan k kvior cn contrbla
(OB +) vors e haul ou be bas, puis déploce-lo viers [ gawuche Gu & deoies por
efleciuer 18 sdlecian.

2, Flace o cursoyr sur [OK] une (o= Joules ks solections effactunes ot appuse sur ik

boulon A Une 1ot les paramédres défins pour chacun des jouaws, Nécran do
modification ol & nouvedu afficha,

« Pour basculer dun dcran desplication & un autre, appuie sur s boutons L, Aou 2, 1§

- Lis chanpement décran se lera automatquemant, an lonction dos aptons applicables, [
lorsque o mode Un jousur et sélechionns :

Environnement

1, Sélectionne Menvironnemant vouls en déplacant k leviar de contrile (bouton +) vers ko haut ou be bas, puls ver:
ta gauche ou In deoito. Place ke cursour sur [OK] une lois Fenvirgnnemen? sdlechionnd of appuie sur ke boulon A

Nombre de joueurs a controler
s-él-rrﬂlmmlu- ot do jowewrs & Faide du lasier ge contrile (Doutcn <) B appuie Sur b Boulod A

Modification des données de l'adversaire
Pﬂu.rc.retr L Sauipd qud U cpposeras & un de 15 ames,

Création d'une équipe

Una feit une SgUIpe créda 4 Maide des commandas [Formation Edit] {Modification de la formation) et [Player
Creation] [Gréation do joudur) &n mode opbons. [Team Registration] (Modification de Niquipe) et [Player

Editing] (Moddcation de joueur), tu paux fa sauvogarder dans ung note Sur e pack da conlrile (les donnees sero: |

o Pt Automatiousmenl).

Chargement d'une équipe

1. Inséee ba pack de condréle sur lequal B nobe comportant les donndés da Naguipe que U as modifide a 0io
sauvegardie of commenca L panie. Si dos packs to contrdéd dfdrents doivent dtre ublisds, vinlie qua les
pachs de contrdle sonl plices dang s contedlewrn 101 2.

2, Sélectarne [Mate Selacton] & partic da [Drata Load] puis appuss sur le bouton A

3. Sélectonne ka nole utiade par e conirdieur 1 ot la note qui doit Servie au conrdleur 2 A partir de lecran de
salpction dir nole.

4, Sélectionne [Open Game). Sélactionne ensute la configuration peur Futlisation de [Saved Data) (Données
samogardibes ) sur Mbcrin de SARCHON s Aquipes PoUr parmeting un match antre dm:ré'----'l-' ;:H -E;ﬁm

| Emulationod.ir
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Controle des joueurs //

léments du controleur
Bouton L Bouten R

Levier do contrile
. Controle de l'attaque

Le contnbis des joueurs peut dire du type 1 A 3 sur Fégran de configuration du contrdieur. La typa de condrile

. séleclionnd pout ks Jousuwrs 31 & 34 ast indiqué sur e obté drod de Macran

Lo bovior di corérdie déplnce s jousurs dans nimporto quilie diectlion Iosqu aucun parmidne SpesEtque n'a éhi
dedni. Type 1 Type 2 Type 3

| 1] I
| Drvibola Laviar da conlrdle Lerdaar e contnids Lervinr da coniraky

Sprint Livdiee i contrli + g Levier dia contdla = B Lérviar da contrdln « 630
Passe pérddrarte | Lovier o contrdie + A | Laiar ga contrdle « A Livior g8 contrale « ()

i Lenviaar dhir oot Lawine da confrdle LLiwine di confirdle

P! L L C

ans pénduration) | B+ A (au sall, A+ A (s sal), B+ R « () (au o,
A + B {shoot), Rt « ) {shoot), R + (&) {shoot),

A« &0 fen Fair) B« (5 {on lai) R+ (& (an l'ak)

atsn dirgcte | Levier dé contrdh « (2 Lt di contrble « (5 Lerviar de contrdie + B
Lewvier de contrdbe + () | Lenier de contrita + B Leviot de conisdl » @)
twmmmpw!wmmsrm“pual'nmmumrﬁnmmﬂh

@ B &
de Ll coup G0 phed simaid rapicke puis relour au s i ['ade du kevior di confrblg

@) i i B
o Fatichar ba levior o conlidhe duram un speint af appuyes sur e boulon conaspondant.

Lovwwor by contrido Levigr o conbidle | Lerioe de condrle
# Ralaton complite du lovier de conlrdée derand un spent,

A Appuyer gur ) avant A Appuyer sur B avant | @ Appuyer surl: avant
que b balle n'steigne I jousar | que la balka n'atinigne i jousur | Qo ln balle n"atlngne e jousur
Levear da conlrble Lerviar g contrle Lirviar g conbible

« BOPAUYET 5T une fois « appuyer sur (5 uno fois » appuyer sur A une fois
pour passer s balon paue padder e Dalon peLr PASEAN [ bajkon
Lovier e contride Lanvine chip canbride Léniar da contrile

+ appuyer de fagon + appuyer o fagon + Appuye O Lagon
cantinug suf (5 continue sur (B centnug sur A

Afmusol ou@ientar) | Afau sol) ou @ (en e (% {aw sl ou (Bjen Tair)
seontinees A apouye apvi B DISEE UnR i pocr o FRUTe Ut COBENE ) BATN, ot MGcher pour adhivir L e

Je () ‘Gaehe’ orsqu' it | o (5)'Bas loesquia fasit | *@_'Eiﬂﬁlﬁﬂbﬁ A

I T =i

W i S
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Contréle de l'attagque

Lip bondiad 00 ondnihe deplids e joueurs Gang mimgdoetd quitle dirgclicn larsqu'aucun paramibirg 13 4bb spécild,
Type 1 Typa 2 Typa 3
[ Shoot Lavber d contrida + B Liswiee 00 o nlndde « (01 Lesviér g contrdle + (1

#Ladirection du kviar de conlrélie comospond & Nemplscamant du bul. Lo puissancs ¢ lir o3t délermingg par &
dusnia pandiint lacualbio by Bouton oo prosod,

Direction du tir Pulssance du tir

Tir courba Lervint iz GONBrae + (5

#Déplaces b lovier de contrdle dars la direchion opposis de 'aftague. La putsance du ir e délerminds par la
durde pondant Liguelie ko bogton oSt prassd.

Coup de e Liavier ce coniréie = B Lewier di conbrdle « &) Lerviae cha consrdle + 00
& Nigne: au cordro. La puissance du i st détorminds par la durde pandant lagualis 1o Bouson &st prassd,

Bicycletss Lisbier b contedie « B Lisvir dhe enntrdie « @) Lt diz comtetbe < ()
& hlignament dune prise di valde, b dod du joueur faisan Boe au bul sdvense.

Courba Levisr da conlréle Levier g contride Lerwitre di comsndle ]

#Ramatieg b lgvkar de conndla on podiion eulig Apees Lvir Fappd e baTon, puis appuyor su b boulan und nouvede i o
D Taend winar b Dallon dind oille dengciian. L'anghe di B paul dtea oonindbd & Mids du livbr die contrdla.

AL ballon towmos vers Niven koo |8 ousur 26 diios virs Fovant of on arides lorsgue b jousur 2o déplace dans s
direction oppossn

Yrmmiman | Lavier da contrtte + @) Leevie de contrile « () Lervior die cansrdle + (5

#Lo ballon sa soulére uiours en lach du but lorsquiil 50 Trouw dans ka surace de réparation. La distance
OO P W Dallon el gdiormendd: par b durds durnnt oo el 1 bauton el prassa. La et dis oontedde
prernit O duster 1a hawleur du balken face su bat.

._";.:-\. ] w-l:- ¥ E-.E o g;- _;:';l.':
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Controdle de la défense
Le lavier da comrdla déplacs les jounurs dans Aimpdeete uesli dredion Iorsquaucun parametng n'n dlé spachis.
Type 1 Typo 2 Tiipsa 3
Charge Lovber e contrdle + A Lenier dp contrdle + A Lenvier de controle + (g
Gikssade Levier g contrdte + ) Lewdier da contrdle - (&) . Lirviar de canteble o (B3
| Loy ghir conbrndio Lenier die conindle Liervaisd i cbifielle
E-Auuiﬂ-@f Etr_‘mfm}:uﬁ': : E-[_ﬁ_‘n:@jw@ﬁﬁ
| Sgent Livsier 4 conirdle + (5 | Lensor die cantrdle » B Larveie i candedla « &)
| Lawber b contréle + () | Levior do cantrde « B Lerviart dhs corietly » 0
Appuyer oo lacon rdpdibe osque Facdversning oo inguye 4 peodmile,
2 chuirge Foe £ Pa COPEAEE COTT Lroe LS ML 6% LICHS §1) DAS5a08 9 005 0UE0 ipaue par Tamiing peuinl aamant dmg panaisds.

Coup diepundio

Cordnct corpongl

Controle de la défense

e bevier de contréle déplace les joueurs dans nimpore quels direction lorsquiaucen paramétne n'a dle spéciié.
; Type 1 Type 2 Type

T LR = (B A

Charpienirt o cutions & & B

# LintarcapSon aubomadiquee du BaTon o 1a modcation du cUrsaur ne pawvent Slre elletiubes qua degus io
. pardien de but o5t en mode [Autamatique] ou [Seemi-aulomatiqual.

t-..+ Lewviar de contrla + (&) Laviar de contrdin + (51 Lévier 63 contidle + B
| ks | Lowior go contride Liwie do contebl Lavier 00 contrle
UBI0T [ e o gananen 96 b ot praguamert b sipice trart s Uz e des ga suhent heragtion du bakon.
o @
Laviar de contrdle « B Levies de contrdle + &) Lervier di contréle + (5

Lavsar da conlrbie Lesstar de conerlo Lesviar g contedia
L El
@ (en ), (g lan i), (& ten rair).
A [au sal) A fau sol), (7} {au sel),
B [#hoot) £ (shoat) (5 (ahoal)

Lewier 8a conlrdle + &) Loviar g contrdle « (2 Levier da consrdla = (B
crwitming | Levier da contrda + A Leviar o contedle « A Léevier dis coraedio + (5

nntrnle du ralenti (identique pour tous les types de controles)

el L i Coninbba --= #L'¢cran de ralerd $'atliche automatiquamant larsquun but
ol mangud, 1| &5t Sgnismong possibla de visunliser une
Levier do conknlig < s0éna récentn 4 partic de lecran de pause,

B $En mote pause, daplace ki levier oo conidke vors [ gauche
au virrs la dioile Sekon gue tu veux effeciuer un ralenli ou LA
ralenti ardéa, La vitesse du ralent peut dre contrdiée par

be leviar di conirdde. .
{ Emulation64.fr }
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Contréle du redémarrage du jeu
Le lavier da conirdle déplaca les jounues dars nimpore quelle direction lorsquiaucun paramalre n'a 66 spécifid.

Type

Typo 2

Type 3

Rerida an jau

Livvide dé conlidie

&) {en Fak),
& [balle basse),
B (padda 0ngu)

Leresnd i cxinkrida

i} {om Falej,
A (baie bata)],
{@) [passe kngue)

Lawier db congrdle
+

(B (en 'aie),

(%) (bata bassa),

{S)(passe longue)

|-

Lawaar e ooniedio

Lerviae die SONLnGhE

Lovier do condrdle

#La puissance du or ast indiquie par ln couleur de 1 Bdche. I éat podgible di tirer dans 13 deaction du levvior do contrble
lonscue 1 fiache a dbd eflachs & Fiide du bouton A, Lo balon sera fransms au curssur dé passs pour un B au 2ol

ILirviar da canbréde

™
@) (en rair,
A fau sol),
B (shoet)

Lirviar de oandrilo
¥

(hian Fair),

& {au 500,

@) (sheat)

Levigr da pondidla
*

(B (en Tair),

(8 sel),

Eishoot)

@

&
@

B
A

ir de penalty

Type 2

Typair 3

A ouiE) (coup bogor)

Lot chis tmarclie:
*
&) [coup lort),
A oulE) (coup liger)

Lo e contrile
(5 (coup for),
& cu B (coup iéger)

el mur&‘:r

@

®

A,

Sl dsescive

Bouion A

Boultn R

ok

Lewvier da conirdle + Aou B

Lavior die contrdie = Acu B

Autres controles

Type 1

Typo 2

Type 3

Charganers du cortéer

Bowtan A

Bouton R

Boulon A

SProssar iy touche do ixson conlinue pour immobilisarn b cusgour

Dot ot 1 STEEy,
A ﬂrﬂigi-l]%

Boutan Lo £

i Bouton L ow £

| Boulen LouZ

s

Bauton L oy £
+ Blos do houdhis G

Baulea Lau X
» Blog de touchas G

Basiloen L ou Z
| + Bloc de touchas G

" @Appuyer suxr e boulon L ou Z pour diclenches 1 sratigie

NINTENT

.;'.__Er'lrlluIati:::4"||F.3:n'-1.l‘t"~
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: ;
Options

1, Pour moddior une option, place le curseur sur Mékément vouly dans Nicran doplions e appuie sur ke Douton A.
Leiésmant Sara ansyibe autsmatquament sawwgands sur b pack de contrdle.

Parameétres du jeu

1. Plastis by curasur suf [Game Settings] (Paramétres du jeu) ot appuie sur e bouton A,

2. Sélpctionne Félment que tu Gésres modfor on déplacant be levier de conirdde (bouton +) vers lo haut ou vers ls
bas, puis vers kn gauche ou la droile. Liilse les boulons L. R of 2 pour passer 4 la page sulvane.

3. Prace b curasur sur [OK] une fois Foplion rodehine o appuie sur b bowson A

Modification de I'équipe
. Pace ke curseur sur [Team Registration] (Mod®ication do Niguape) al appuie sur ke bouton A
. Sélpctionna o joueur & inclure dans Féquigs & partir de |a liste [Created Player] & Faide du bouton A. Utiliss les
i boulens L, R et Z pour parcousic les pages.
'3, Recherche 'quips voulue A Maide des boulons L. A el Z, séectionne b jouser devand dire remplact avec o
Iprviar di oaniedle (boutan ) puis appwie sur ke boulcn A,

réation d'un joueur

1. Séloctionns fe lype de joweur & créer & Naxde du leviar de contriio (bouton +) &1 appus ue e bousan A

2. Selectionng chacung cas caraclivisliques 4 I'aide du kevier da comirdle (bouion +) of appuie Sur |a luche A pour
[o% sreagpaires.

3. Place ke curseur sur [End] (Fin) en haul de I'écran une 10is e nom entrd. Sélectionne [Yes] kesque lo message

. de confirmation s'affiche et dppuie sur b Bouton A pouf enfegisirer le nom.

A, Sélectionne ke visage voulu pour b jousur of appa 2ur b beulon A

'K, [Wind e points do paramiéires devant $tre mogifds A Naide du levier dé contrdla (beadon +).

'« Loz points restants seront affichés 4 Pécrin, La valkeyr Wkale des paramélres ne peul pas dépasser 99,

(6. Place ko curseur sur [OK] une fois tous s paramitros difing puis appuia 5ur o bouton A. Sélactionne [Yes]

. lorsque le message de contrmaton 'affiche ef appuie sur ke boutan A pour enregistrer s paramalres.

7. Sésactionna [Yas] sur fecran dancegistrement puis sppuse suf ko bouton A pour enrogistres e joueur que tu vens
e créer, Séleciionns [Yes] lorsque e message de confirmation s afiche et appuis Sur le boutan A pour
eolegiEles a2 dilnils Ou jousur sur b pack ce contriie.

= Lo jousur pout mandenant #lre Sjoulé & une dquipe 3 Nade de la commanda [Toam Registration].

Suppression d'un joueur
1. Phwhfrrm:uf[ﬂulﬂe Regztared Player] (Supprimer un joucur) sur Mécran d'oplions al appale sur e
boson

.:smmﬂmwmm supprimer of appuia sur la bouton A. Séactonng [Yes] lorigu'un mossige
' de confirmalion &"affiche dans l'angle supénour droil da Fécran puis appuse tur ke bouon A PoUr Supprmes e

odification d'un nom de joueur
1. Selectonng b jousur dont b veux changar ko nom. Utilise les boutons L. R et £ pour parcounr los noms des

jouurs.
‘5. Salechionng chacune des letires du nom A [axde du levder de conirdle (bewton «) puis appuie sur le bouton A

- pour ks confifmes

Emulationt4.fr




INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64

Tirs de penaltys

Tirs de penaltys

1, Ghisisds e nomiee di joueurs, K e de contidleur, s Gouipas o l& slade.

2. Madife ensute le conrdleur. Salechionne le type (de 1 & 3) on déplagant le bevier de condndle [Doulon +) vers |a
gaucihe ou wers |2 droibg ol Sppase Sur e Doulon A,

3. Dhbchchy clans el ondig fas 11 [oLenuUns venl Enor bos panaitys. Situ veus modEiar Mo dos fuers, sdkectionne
[Edith puis place ke curseur sur be jousur wouly & Falde du levier da coniréle (bouton <) el appalé Sur ie Boulon A
Place ko curseur sue [OK] une fols l'ordre rodéding puis sppuie Sur le DOU A pour COMMERoaT k& o di penaitys

<Curseur du tireur> <Curseur du gardien de but>
Zone de tir fort —1

Zone de tir léger —J

Controle du tireur de penalty

o oo Wty 21 i | BCUA 1 Douton o i Tor ou da G legir sl presed. Lo kevier de condndlo diplaca e cursa,
ol Brour pour decicer de s rajectois du ballon jusquiau moment tu ke bouton di B os1 preasd of k br
alfectud, Le bafion sora tind dans la 200 do tir (ot légor).
« Un tir Mgjes towche L zone de tir svec davantage de précision. Un tir fort dispense davantage le balon dang [a
2o g lir (ot
» Lést cureurs oy Srour of du gardien oo but pouvent tng actives (ON) ou disacthés (OFF) & Nalde du bouton R

Contrdle du gardien de but durant le tir de penaltys

o point drimganct du ballon est afchd dés que lo lir 8 6 elfecius, Utlise o lpvior do coniréée poar dlpiscer le
cLirsar du gardian o 0ppuRs sue kes bowtons A ou B pour intarcopler ou repoussa 8 ballon dans ia Zong
e nke reaplion.

" Emulation64.fr
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Modes divers

Scénario
Elpctionne un scdnano & Nisde du kevier die contrle (boulon +) & dppue sud e

bouton A,
s Lig optionz, les madificalions o loulas l0s autves oplicns de (e gonl désh an place

Régles pour les matchs avec scénario

* L sofnano a5t congicdnd comma réaliss une fiois lo maich gagné.
e B i g mmabely nl. e SOSNEND TR DRE S faaling,

Sauvegarde d'un scenario

. L'dcran de sauvingarde 8'afiche & & fin du match. Place i curseur sur [Yes] &k 6n du mossage o confinmagion
él appuie Sur ke Doulon A. Sdlectionne b Behisr 1 ou 2 ol appuie sur ke boulon A,

2. Un message de confirmation s afSche. Place ke cersewr sur [YWas] el apouse sor s boulon A

-3, Sélecignng |Yes| 5 un nouveaw maich doll avoir bou puis appuie sur iy bouten A paur afficher les dilérents

e T e

I» Lip symibole ‘Cleared (Riaksd) £affichoe an tico dos sednarics dajh réakids.

ntrainement

+ Selectonng Une Squips & partr de I'dcran de sileclion Tiqupos ot apguEe sur e
. boulen A,

. SHactionnt ke mode dantralnement ¢ appuic sur lo bouton A,

. Tu pex meodibar s paramedres de Fentrainemend, Sélecticnne Ndement qua lu
it changir &2 ippuss sur ke boulen A, Salictionns anguie [Cammsencs Tranng]
[Commencer Nartrainemen) et apnuis cur i bouson A
L'écran e pauss £"afche si ke boulon START a2t presséd durant Pantrainement.
Soloctonno [End Tranng] pour motire fin & |a session dentramemeant.

hargement des données

o Place br curseusr sur Niéldmant dovant olre chargt el appuse sur (e Dowlan A

. Placs by curseud sur [Yiog] sur Récran de chargomoent dos donnihes ¢f appeais sur ks
- boulon A Sélectionne le fchier 4 changer o1 &ppuse sur le bouton A, Sélectonne
_aneuite [Yaes] au bas du message de confinmation pows chager les données.

Le maich paut maintanant Commender.

Fieturn] { Pour rovenir & I'écrin de sélection du mode
[internationad Cupd [Workd Loagues] { Pour continuer |es toanncss axistants
s [ Sosnana] [ Pour contings: & joder aves Un SCénane gus T a5 sauvegands
 [Nota Selection] | Pour charger ure note sauvegandio. Sdleciionne cett opion pour un Match depule antr e
BLEPeS Arant ded Nt LAnarbes.

' EmulationB4.fr




